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Περίληψη 

 Το αντικείµενο της παρούσας πτυχιακής εργασίας ήταν ο σχεδιασµός 

και η ανάπτυξη ενός top-down 3D video game µε χρήση της µηχανής 

παιχνιδιού Unity και της γλώσσας προγραµµατισµού C#. Σκοπός της 

εργασίας είναι η εξοικείωση των φοιτητών µε την λογική του 

αντικειµενοστραφούς προγραµµατισµού καθώς και τη διαδικασία της 

σύνθεσης ενός πλήρους ηλεκτρονικού παιχνιδιού υπολογιστή, η οποία 

συµπεριλαµβάνει την δηµιουργία C# scripts, τον χειρισµό του 

προγράµµατος Unity editor και την επεξεργασία ήχου και εικόνας. 

Επιπλέονπρογράµµαταπουχρησιµοποιήθηκαν: Visual Studio (IDE), Tiled 

(tile editor), Tiled to Unity. 

 

Abstract 

The aim of this thesis was to design and develop a top-down 3D video 

game using the Unity game engine and the C# programming language. 

Its scope is the familiarization of students with the philosophy of object-

oriented programming, as well as the process of manufacturing a fully 

featured computer video game, which consists of the creation of scripts 

in C# and the operation of the Unity editor, including graphics and sound 

processing.  

 

Additional software that was used: Visual Studio (IDE), Tiled (tile editor), 

Tiled to Unity. 

 

 

 

 


