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Περίληψη 

 

  Η παρούσα πτυχιακή εργασία ασχολείται με την ανάλυση αλλά και τη χρήση της 

πλακέτας arduino μέσω συστήματος τηλεχειρισμού και συγκεκριμένα με τη 

χρησιμοποίηση Bluetooth. Σκοπός της είναι να δούμε την εφαρμογή ενός τέτοιου 

συστήματος σε μικρότερη κλίμακα  της καθημερινότητα μας. 

  Η εργασία χωρίζεται σε δύο σκέλη, με το πρώτο να είναι θεωρητικό. Ειδικότερα, 

αφού αναλύεται εξ ολοκλήρου  η τεχνολογία  Bluetooth  και η πλακέτα arduino  σε 

δεύτερο χρόνο βλέπουμε πως γίνεται η σύζευξη αυτών των δύο μέσω κινητού για την 

επίτευξη εφαρμογών. Στο δεύτερο σκέλος, το οποίο είναι το πρακτικό,  υλοποιούμε 

την εφαρμογή σε μια μακέτα όπου και χειριζόμαστε διάφορες λειτουργίες. 
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